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HiTeach AI GPT 教學活動設計(簡案)示例三(挑選指令集) 

學習領域 (社會) 教材來源 (翰林版) 

單元主題 (家鄉的民俗技藝) 對象人數 (四年級，30 人) 

設計教學者 (雅亭老師) 教學時間 (40 分鐘) 

教學資源 
HiTeach 5 課堂教學軟體、一生一平板 

生成式 AI 智連環模組、智慧評分模組、協作模組 

教學目標 
1.認識家鄉的民俗技藝及其由來。 

 

AI 教學活動 AI 教材與流程 AI 提示詞與輸出畫面 

一、民俗技藝由

來 

 

流程： 

1.教師提問-問答題-文字：過去傳統農業

社會，居民為何要練習民俗技藝？ 

2.學生平板回答 

3.AI 挑選作品 5 件最有特色的答案 

4.全班投票，每人兩票，選出最優作品 

 

教材： 

 

挑選指令集 AI 提示詞： 

最有特色的內容 

輸出畫面： 

 

 

 
相關說明：（可根據教學設計需求，選擇分享學習數據、課堂剪影或成果短影片） 
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學習數據 

 

學習剪影 

教師畫面： 

 
學生畫面： 
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成果影片 
 
 

 
  


